
	

Spielend Bäume pflanzen!
Das nachhaltige Umweltspiel und Klima-Quiz

Willkommen bei TREEPOLY®! Bist du bereit, ein Green Hero zu werden? Wenn dir Natur, Wald und Klima am 
Herzen liegen, ist dieses Spiel genau das Richtige für dich! Bäume sind für unsere Städte wahre Superhelden: 
Sie reinigen die Luft von Schadstoffen, schenken uns frischen Sauerstoff, spenden Schatten und kühlen die 
Umgebung wie natürliche Klimaanlagen und wirken somit der Stadt- und Erderwärmung entgegen. Außerdem 
bieten sie sehr vielen Insekten und Vögeln ein Zuhause – und tragen so entscheidend zum Schutz der Arten-
vielfalt bei. In TREEPOLY® begibst du dich auf den Weg zur Green City. Dein Ziel: Deinen Stadtwald wachsen zu 
lassen und wieder aufzuforsten. Als Hüter:in des Waldes kannst du zum wahren Green Hero werden!

1 Spielanleitung
1 Spielbrett
1 Würfel

4 Spielfiguren
20 große Bäume grün
16 kleine Bäume natur

600 Eco (Spielgeld)
80 Fragekarten „Allgemeinwissen” 
20 Fragekarten „Expertenwissen“ 
25 Projektkarten

Inhalt Ziel

Die Welt von TREEPOLY® dreht 
sich um eine feste Menge an Res-
sourcen – dargestellt durch Bäu-
me und Geld. Genau wie im ech-
ten Leben sind saubere Luft, 
klares Wasser und fruchtbare Bö-
den kostbar und nicht unendlich 
verfügbar. Im Spiel wie auch in 
der Realität gilt: Jeder Beitrag 
unter Berücksichtigung der indi-
viduellen Möglichkeiten zählt!

Einleitung

Als Hüter:in deines Waldes bist du für 
die Renaturierung eines Teils des ge-
meinsamen Stadtwalds verantwort-
lich. Der Stadtwald besteht aus Nord-, 
Ost-, Süd- und West-Wald. Leider 
wurde der Wald durch extremes Wet-
ter wie Dürre und starke Winde sehr 
geschwächt. Es gibt deshalb pro Wald 
nur noch 10 Bäume (symbolisiert 
durch 2 grüne Bäume). Es sollten je-
doch 25 Bäume ( 5 große grüne Bäu-
me) pro Stadtwald sein.

Gewinner:in des Spiels ist, wer den 
eigenen Stadtwald zuerst mit 5 gro-
ßen, grünen Bäumen (das entspricht 
dem Wert von 25 Bäumen), komplett 
wieder bepflanzt hat!

Verloren hat, wer die “Schulden” durch 
kostenpflichtige Spielfelder nicht 
mehr bedienen kann. Gutes Wirt-
schaften gehört also dazu.

         30-60 Minuten2-4 Spieler12 Jahre+



◼ �Spielbrett in die Tischmitte legen
◼ �Wähle deinen Wald auf dem 

Spielbrett (Nord-, Ost-, Süd- oder 
West-Wald. Einer von den vier 
großen Bäumen im Spielfeld 
symbolisiert deinen Wald.

◼ �Alle Mitspieler:innen bekommen je 
2 von den großen, grünen Bäumen 
und platzieren sie in dem selbst-
gewählten Wald. Das entspricht 10 
Bäumen pro Wald.

◼ �Startgeld: Jede:r Spieler:in erhält 
100 Eco, gestückelt in:  
10 x 5 Eco und 5 x 10 Eco 

◼ ��Jede:r Mitspieler:in sucht sich 
eine Spielfigur in einer bestimm-
ten Farbe aus.

◼ �Alle mitspielenden Spielfiguren 
werden ins START-Feld gesetzt.

◼ �Es wird mit 1 Würfel gewürfelt.
◼ �Wer die höchste Zahl würfelt, darf 

beginnen.
◼ �Das Geld (= Eco) verwaltet die 

Stadtkasse, wählt eine:n Spieler:in 
dafür aus.

◼ �Die Bäume, die nicht auf dem 
Spielfeld stehen, verwaltet die 
Stadtgärtnerei. Sie können gegen 
Eco gekauft werden. Wählt eine:n 
Gärtner:in dafür aus.

Deine Spielfigur kann auf verschiede-
nen Feldern landen, die unterschied-
liche Konsequenzen haben. 

Am Ende bringen sie dir Geld oder 
Bäume – oder sie kosten dich Geld 
oder Bäume. Eco zahlst du direkt an 
die Stadtkasse oder du bekommst 
Eco von der Stadtkasse. Wenn du 
Bäume verlierst, gibst du sie an die 
Stadtgärtnerei zurück.

Die Gärtnerei versucht die Bäume 
wieder aufzupäppeln und verkauft sie 
bei Baumpflanz-Aktionen oder richtig 
beantworteten TREEPOLY-Fragen an 
die oder den jeweilige:n Spieler:in.

Diese Felder gibt es:
◼ ��Klimagewinn-Felder
◼ ��Klimakosten-Felder
◼ ��Projekt-Felder
◼ ��Bäume pflanzen-Felder
◼ ��TREEPOLY-Felder
◼ ��Extrem-Wetter-Felder
◼ ��ÖDLAND-Eckfeld
◼ ��Green-Hero-Weg (Start)-Feld

TREEPOLY-Feld (Fragekarten)
Auf TREEEPOLY-Feldern lässt du dir 
von deiner oder deinem Mitspieler:in, 
die/der vor dir an der Reihe war, die 
oberste Karte von dem vorher ge-
wählten Treepoly-Fragenkarten-Sta-
pel ziehen und die Frage laut vorlesen. 
Nach Beantwortung wird die Karte 
zuunterst unter den Kartenstapel  
gelegt. 

Du hast die Wahl zwischen einer Fra-
gekarte aus dem Bereich “Allgemein-
wissen” oder einer Fragekarte aus 
dem Bereich „Expertenwissen”. Je 
nachdem, welche Fragekarte du 
wählst, kannst du 1 Baum oder 2 Bäu-
me gewinnen.

Wenn du dir nicht sicher bist, wel-
che Antworten richtig sind, 
kannst du in die Runde fragen, 
wer die richtige Antwort kennt. 
Derjenige kann sich beteiligen 
(muß sie oder er aber nicht) und 
ihr könnt beide gewinnen oder 
verlieren. 

Die Höhe des Gewinns oder Ver-
lusts ist abhängig vom Schwierig-
keitsgrad der Fragestellung. Sie-
he wie folgt:

Fragekarten „Allgemeinwissen“: 
Wenn du die Antwort nicht kennst, 
kannst du eine:n Mitspieler:in 
deiner Wahl fragen, ob er oder sie 
dir bei der korrekten Beantwor-
tung helfen kann. Bei richtiger 
Antwort wird der Gewinn geteilt, 
in diesem Fall erhält jede:r von 
euch 5 Eco aus der Stadtkasse.

Fragekarten „Expertenwissen“: 
Wenn du die Antwort nicht kennst, 
kannst du eine:n Mitspieler:in 
deiner Wahl fragen, ob er oder sie 
dir bei der korrekten Beantwor-
tung helfen kann. Bei richtiger 
Antwort wird der Gewinn geteilt, 
d.h. jede:r von euch erhält 1 Baum. 
Bei falscher oder unvollständiger 
Beantwortung werdet ihr beide 
ins ÖDLAND geschickt und ihr 
müsst eine Runde aussetzen. An-
schließend wird diese Spielkarte 
zuunterst unter den dazugehöri-
gen Stapel gelegt.

Klimagewinn-Feld 
Umweltfreundliches Verhalten zahlt 
sich aus! Zum Beispiel bringt dir 
“Fahrradfahren” 5 Eco von der Stadt-
kasse ein.

Klimakosten-Feld
Zum Beispiel: Das Feld “Versauerung
der Ozeane” kostet dich 10 Eco. Du
zahlst 10 Eco an die Stadtkasse.

Fragekarten  
„Allgemeinwissen“
Richtige Antwort  
=  1 Baum

Bei falscher oder un-
vollständiger Beant-

wortung wirst du ins ÖDLAND ge-
schickt und musst eine Runde 
aussetzen und anschließend von dort 
weiterspielen.

Fragekarten 
„Expertenwissen“
Richtige Antwort 
= 2 Bäume

Bei falscher oder nicht 
vollständiger Beant-

wortung wirst du ins ÖDLAND ge-
schickt und musst eine Runde aus-
setzen, bevor du weiterspielen darfst.

Bäume pflanzen
Das Ziel des Spiels ist es, 
möglichst viele Bäume zu 
pflanzen. Nur auf diesem 
Feld kannst du für dein 

Eco-Geld Bäume kaufen und pflanzen. 
1 Baum kostet 10 Eco. Wenn du in dei-
nem Wald 5 grüne Bäume (= 25 Bäu-
me) gepflanzt hast, hast du gewon-
nen! Wäge genau ab, wie viele Bäume 
du dir leisten kannst.

Projekt-Feld
Ziehe selbst die oberste 
Karte von dem Stapel mit 
den Projektkarten und lies 

für alle verständlich laut vor. Deine 
Mitspieler:innen und/oder du gewin-
nen oder verlieren Eco oder Bäume.

Fragekarte 
Allgemeinwissen

Fragekarte 
Expertenwissen

Spielvorbereitung

Spielverlauf Spielfelder Möglichkeit der Kooperation

Für Eco kannst du Bäume kaufen und 
in deinen Stadtwald pflanzen.
1 Baum klein, natur kostet 10 Eco und
1 Baum groß, grün hat den Wert von
5 Bäumen (oder in Eco ausgedrückt
5 x 10 Eco = 50 Eco)

Wert der Bäume

◼ �Alle Spieler:innen beginnen bei 
START (Eckfeld). Ab der zweiten 
Runde ist dies auch ein TREEPOLY-
Feld, also ein Fragenkarten-Feld.

◼ �Gespielt wird im Uhrzeigersinn.
◼ ��Wenn du an der Reihe bist, würfelst 

du mit dem Würfel und ziehst deine 
Spielfigur entsprechend der Sum-
me der Augenzahlen vorwärts.

◼ �Würfelst du eine 6, ist der/die nach-
folgende Spieler:in an der Reihe.

◼ �Sollte auf dem Zielfeld schon eine 
andere Figur stehen, wirfst du die-
se:n Mitspieler:in raus und schickst 
sie oder ihn damit ins ÖDLAND. 
Dort muss sie oder er eine Runde 
aussetzen.

Los geht‘s



Extrem-Wetter 
Bedingt durch den men-
schengemachten Klima-
wandel treten vermehrt 

extreme Wetterereignisse auf, zum 
Beispiel: Stürme, Hitzewellen und 
Starkregen. Landest du auf diesem 
Feld, kostet dich das 1 Baum.

Das Spiel kann auf mehrere Arten  
enden:

◼ ��Gewinner:in des Spiels ist, wer  
den eigenen Stadt-Wald mit 25 
Bäumen (= entspricht 5 grünen 
Baumfiguren) als erstes komplett 
aufgeforstet hat.

◼ ��Waldverlust:  
Keine:r der Mitspieler:innen 
schafft es innerhalb einer vorher 
festgelegten Zeit, z.B. in 45 bzw. in 
60 Minuten den eigenen Stadtwald 
komplett mit allen 25 Bäumen (= 5 
grüne Bäume) zu bepflanzen. Dann 
gewinnt diejenige oder derjenige 
mit den meisten Bäumen das 
Spiel.

◼ ��Zahlungsunfähig:  
Du musst allen Zahlungsaufforde-
rungen immer sofort nachkom-
men. Wenn du dazu nicht mehr in 
der Lage bist, hast du leider 
verloren.

Hintergrund 

Wir pflanzen Bäume! 

Mit jedem verkauften Spiel 
unterstützt du Projekte, die 
unser Klima schützen – von 
Baumpflanzungen über den 
Erhalt unberührter Wälder 
bis hin zur Wiedervernäs-
sung kostbarer Moore.

Bei den Fragekarten haben wir großen 
Wert darauf gelegt, faktenbasierte und 
wissenschaftlich fundierte Informatio-
nen zu verwenden. Aber das Thema ist 
ebenso dynamisch wie das Klima und 
das ändert sich leider schneller, als uns 
lieb ist. Es geht bei diesem Spiel darum, 
das Umwelt- und Klimabewusstsein zu 
stärken ohne belehrend wirken zu wol-
len. Wir möchten, dass sich weiterhin 
viele Menschen für das Klimathema in-
teressieren. Dafür ist es aus unserer 

Spielende

ÖDLAND -Eckfeld
Solltest du auf dem ÖDLAND-Feld lan-
den, musst du eine Runde aussetzen, 
unabhängig davon, wo deine Spielfi-
gur vorher gestanden hat. Nach der 
Wartezeit von einer Spielrunde spielst 
du von dort aus weiter. Wirst du auf 
diesem Feld von einer mitspielenden 
Person rausgeworfen, musst du eine 
weitere Runde aussetzen.

Du findest uns auch auf:

  treepolythegame
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Green-Hero-Weg (Start)
Landest du auf diesem Feld, hast du 
die Möglichkeit den Green-Hero-Weg 
zu beschreiten und durch korrekte 
Beantwortung der selbst gewählten 
TREEPOLY-Fragekarten Bäume zu 
gewinnen. Damit umgehst du in die-
ser Runde das ÖDLAND-Feld.

Sicht nicht entscheidend, dass jede 
Prozentzahl immer aktuell und exakt ist 
(was unmöglich ist). Wenn es mal unge-
naue Angaben gibt, bitten wir dies im 
Vorwege zu entschuldigen. 

Die Angaben beruhen in der Regel auf 
Daten vom: Intergovernmental Panel on  
Climate Change (IPCC, Weltklimarat), 
dem Umweltbundesamt, Statista sowie 
dem Sachverständigenrat für Umwelt-
fragen.	

Fragen und Anregungen bitte 
an: kontakt@treepoly.de

Besuche uns für Neuigkeiten 
auf: www.treepoly.de

Scan 
mich!

0-3

Achtung! Nicht für Kinder unter 3 
Jahren geeignet. Enthält verschluck-
bare Kleinteile. Erstickungsgefahr.

Alle Materialien sind nachhaltig in 
Europa hergestellt und wurden auf 
FSC-zertifiziertem Papier gedruckt.

Info


